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Wir sagen DANKE!

Wir danken allen Engagierten, ohne die das Projekt Märchenwaldmusical 

nicht hätte umgesetzt werden können. Um ein Gefühl dafür zu bekommen, 

wie viele Menschen dieses Großprojekt durch ihren Einsatz und ihre Hingabe 

ermöglicht haben,  seien hier einige der Gruppen kurz genannt.  

Unser Dank gilt den Darstellenden des Musicals, ohne die es nur ein Text 

geblieben wäre, für ihren Mut sich auszuprobieren und sich auf die Bühne zu 

trauen, der Band, ohne die es nur ein Theaterstück geblieben wäre, dem Chor, 

der so richtig für Stimmung und Stimmgewalt sorgt, sowie für die 

Tanzeinlagen, den Helfer/ innen der Bewirtung, die dafür sorgen, dass das 

Magenknurren nicht den Text übertönt, dem Bauteam, das uns die Kulisse 

gerichtet hat, den Betreuenden, die im Hintergrund des Bühnengeschehens 

alles zusammen und am Laufen halten, dem Orgateam, das überhaupt erst 

das Projekt Musikantenlanddorf an Land gezogen hat. Weiter danken wir 

dem Ideengeber des Musicals Willi Bücker, der die Größe besitzt, seine Idee 

für die Träume aller frei zu geben. Ebenso danken wir Matthias Stoffel für die 

Musikstücke, sowie Kathrin Lothschütz für den Gesangsunterricht! 

Besonderer Dank geht an Elaine Neumann für die sensationelle 

Umgestaltung der Story zu einem Musical sowie das führen der Regie und die 

Anleitung der Laienschauspieler.

Danke auch an Wein König Brücken und die Brücken Apotheke für die 

Ticketausgabe!

Dass es zu einem solchen Ergebnis kommen kann, ist nicht selbstverständlich. 

Wir wollen mit diesem gelungenen Event alle Interessierten dazu einladen, 

das Leben in Brücken weiterhin so vielfältig und abwechslungsreich zu 

gestalten. Alle helfenden Hände sind auf dem weiteren Weg herzlich 

willkommen.



Was ist ein Musikantenlanddorf?

Die regionale Kulturlandschaft attraktiv zu gestalten ist das zentrale 

Anliegen des Projekts „Westpfälzer Musikantenland“. Um dieses Ziel 

e f fekt iv  und nachhal t ig  zu  er re ichen ,  wurde das  Format 

„Musikantenlanddorf“ entwickelt. Dabei handelt es sich um einen 

mehrstufigen Beteiligungs- und Ortsentwicklungsprozess in Sachen 

Kultur.

Am Anfang steht ein Kernteam von Ehrenamtlichen, das das den Prozess 

für seine Ortsgemeinde durch eine Bewerbung initiiert. In weiteren 

Etappen auf dem Weg zum Musikantenlanddorf werden immer mehr 

Beteiligte der Dorfgemeinschaft einbezogen, um das kulturelle Angebot 

gemeinsam zu bereichern. 

Dabei erhalten die Einwohner und Einwohnerinnen vielfältige Hilfe 

seitens des Projekts „Westpfälzer Musikantenland“, z. B. durch Auftakt- 

und Qualifizierungsworkshops, durch Dokumentation eines Events durch 

ein Filmteam, durch finanzielle und organisatorische Unterstützung bei 

der Durchführung von größeren Veranstaltungen.  

Die Events und Maßnahmen werden zu einem großen Anteil von den 

Ortsgemeinden demokratisch gewählt oder im Sinne einer starken 

Beteiligung entwickelt und durchgeführt. Einige bemerkenswerte Schritte 

Brückens zum Musikantenlanddorf waren zum Beispiel die Etablierung 

der Veranstaltungsreihe „Kultur unterm Nussbaum“ oder ein 

Solistenkonzert in der kalten Jahreshälfte.

So ist unter Beteiligung überwältigend vieler Brücker und Brückerinnen 

auch das Märchenwaldmusical entstanden, das den (vorläufigen) 

feierlichen Höhepunkt des Weges zum Musikantenlanddorf darstellt.

Noch wichtiger ist aber der Blick nach vorne: Was bleibt von dem 

erfolgreich durchlaufenden Prozess? Von Musikantenlanddorf-Schildern 

an Orteingängen abgesehen?  Es bleiben Menschen, die Erfahrungen 

gesammelt und Begeisterung gefunden haben. Menschen die sich auch 

weiterhin für ihren Ort einsetzen möchten und konkrete Pläne dafür 

haben.

Die Musikantenlanddörfer sind eine Initiative des Projektes Westpfälzer Musikantenland. Das Westpfälzer 
Musikantenland wird gefördert in TRAFO - Modelle für Kultur im Wandel, eine Initiative der Kulturstiftung des Bundes.



Story

Im Märchenwald geht alles seinen normalen Gang. Hexe Heitchen und 

Pfarrer Fritz Claus spötteln miteinander und spielen sich Streiche, 

Ohmbachus geht Fischen und Paolo ist mal wieder am Werkeln. Alles 

ist friedlich und Menschen und Märchenwesen leben glücklich im 

Einklang. Nur der finstere Troll Kohlebeiß hat sich missmutig und 

griesgrämig in seinem Stollen verbarrikadiert. Aber das ist ja auch 

immer so.

Oder? 

Während Ohmbachus sehnsüchtig vom Riesengebirge träumt, platzt 

plötzlich ein fremder Mensch in den Märchenwald herein und sorgt mit 

einem angeblichen Zauberbuch für Unordnung.

Ein lispelnder Zwerg und seine Begleiterin, die Klä Krott, führen etwas 

im Schilde. Trotzdem gelingt es ihnen Ohmbachus davon zu 

überzeugen, dass sich die ehemals verfeindeten Zwerge mit den 

Riesen ausgesöhnt haben und im Riesengebirge schon lange Frieden 

herrscht. Paolo ist bezaubert von der Klä Krott und versucht sie zu 

umgarnen.

Dann verschwindet der magische Diamant und auch von Ohmbachus 

fehlt jede Spur. Die Menschen- und die Märchenwelt fangen an, sich 

voneinander zu entfernen. Mit der Harmonie im Märchenwald ist es 

vorbei und allein schaffen es die Helden und Heldinnen der Handlung 

wohl nicht, über die dunklen Mächte zu siegen.

Deshalb ist an vielen Stellen eure Mithilfe gefragt. An welchen? Das 

erfahrt ihr in diesem Heft.

Das MÄRCHENWALDMusicalMusicalMusical



Mitmachaktionen und -requisiten in Songs/im Stück 

(in chronologischer  Reihenfolge:)

1. Alles hat seine mindestens zwei Seiten. Während des Diamantensongs: Er 
stiftet unsre Harmonie… könnt ihr den Diamanten (mit der Spitze nach unten) in 
die Höhe halten.

2. Im Musical gibt es verschiedene Schauplätze der Handlung. Immer wenn vom 
Riesengebirge die Rede ist, könnt ihr den Diamanten mit der Spitze nach oben 
wie einen Berggipfel in die Höhe halten

3. Willi ist aus unserer realen Welt mit dem Zauberbuch im Märchenwald 
gelandet. Klar, dass er sich noch nicht so richtig auskennt. Helft Willi! Wer ist zu 
sehen? Ruft es ihm zu.  (Kater, Einhorn)

4. Bei der kurzen Wiederholung, der Reprise, von „Hohe Tannen“ könnt ihr wieder 
die Berggipfel (den Diamanten mit der Spitze nach oben) hochhalten.

5. Zwerg Sand Sander hat durch die Kräfte des Magischen Diamanten sein 
Lispeln überwunden. Jetzt kann er gar nicht genug Zungenbrecher mit „S“ 
sprechen. Kennt ihr auch Zungenbrecher und könnt ihr sie sprechen? Dann lasst 
mal hören!

6. Um den Zwerg zu finden, kann es nützlich sein, möglichst viele Informationen 
zusammen zu tragen. Was wisst ihr über Zwerge? Ruft es Willi entgegen!

7. Aufgepasst und zugehört! Ohmbachus ist im Riesengebirge angekommen. Ihr 
wisst schon, was jetzt kommt oder? Haltet die Berggipfel in die Höhe.

8. Damit Heitchen ihre Gefühle zu Ohmbachus ins Riesengebirge singen kann, 
braucht es ein Gewitter und viel Wind. Helft mit den Wolken eine große 
Gewitterfront aufzutürmen und pustet Heitchens Liebeslied in Richtung 
Ohmbachus! Wolken hochhalten und Pusten!  

10. Endlich haben die Guten Kräfte einen Plan. Aber den können sie nur mit euch 
in die Tat umsetzen. Was schwächt den Zwerg? Könnt ihr euch erinnern? Ruft es 
ihnen zu

11.Helft den Helden und Heldinnen! Schickt ganz viele Flugküsse in Richtung 
Sand Sander. Und wenn ihr noch eine Hand frei habt? Gebt sie eurer Nachbarin 
oder eurem Nachbarn.



Figuren der Handlung in der Reihenfolge ihres Erscheinens 

Willi

Willi lebt ganz heutig in unserer Welt. Gerade entrümpelt er 
ein Haus, das er von seinem Onkel Paul geerbt hat. Dabei wird 
der fröhliche Zeitgenosse in eine turbulente Geschichte 
verwickelt.

Heitchen

Heitchen ist eine gute Kräuterhexe und betreibt das 
beliebteste Wirtshaus im Märchenwald: Die Einkehrklause. 
Hier treffen sich Menschen und Märchenwesen um zu feiern. 
Sie ist unsterblich in Ohmbachus verliebt und zankt gerne Mit 
Fritz Claus.

Fritz Claus

Fritz Claus ist der Pfarrer Brückens mit literarischer Ader. 
Insgeheim schreibt er an einem Roman über den 
Märchenwald.  Das Jagen hat er zum Schutz der 
Märchenwesen aufgegeben.  Er  geht gern in die 
Einkehrklause und liefert sich dort leidenschaftliche 
Schlagabtausche mit der Wirtin.

Einhorn 

Das Einhorn ist immer ein bisschen eingebildet aber die beste 
Quelle wenn es um den neuesten Tratsch und die 
angesagtesten Trends im Märchenwald geht.

Diamantschleifer

Die Diamantschleifer sind manchmal ein bisschen ruppig und 
versuchen immer wieder einen Blick auf den Magischen 
Diamanten zu erhaschen. Sie sind feierfreudig und trinkfest 
und gehören einfach zum Märchenwald dazu.

Paolo

Paolo ist ein Macher. Er Zimmert für Menschen und 
Märchenwesen alles was sie benötigen. Als kleiner 
Schwerenöter ist er viel am flirten und lässt nichts anbrennen. 
Er ist ein bisschen verfressen und der beste Freund von 
Ohmbachus.



Ohmbachus

Ohmbachus ist ein Riese und der Hüter des Magischen 
Diamanten. Er stammt aus dem Riesengebirge, kann sich 
daran aber gar nicht mehr erinnern. Er musste fliehen, weil die 
Zwerge den magischen Diamanten für ihre dunklen 
Absichten missbrauchen wollten. Er und Heitchen sind sehr 
verliebt.

Gestiefelter Kater

Der gestiefelte Kater fährt voll auf Schuhe ab und ist immer 
zur Stelle, wenn er meint, es ginge um Ihn. Meist hängt er 
zusammen mit dem Einhorn ab.

Klä Krott

Die Klä Krott ist eine Tochter der Unke aus dem Märchen Die 
drei Federn und einem Menschen. Sie hat schwer damit zu 
kämpfen, dass sie weder richtig zu den Märchenwesen noch 
zu den Menschen zu gehören scheint. Nur Sand Sander hat 
sie bei sich aufgenommen.

Sand Sander

Sand Sander ist der größte aller Zwerge und wird deshalb 
gemobbt. Außerdem hat er einen starken Sigmatismus und 
im Bedarfsfall auch Epilepsie. Daher hat er das Riesengebirge 
verlassen und sucht nun zusammen mit der Klä Krott nach 
dem magischen Diamanten, um seine Situation zu 
verbessern.

Hänsel und Gretel

Die kennt ihr oder? Und was machen Geschwister manchmal 
auch… naja ihr werdet sehen…

Kohlebeiß

Kohlebeiß ist ein mürrischer Troll der als einziger das 
Zusammenleben von Menschen und Märchenwesen nicht 
akzeptieren kann. Deshalb hat er sich im Kohlestollen 
verschanzt und will den Magischen Diamanten loswerden.



Rätsel zum Stück 

Wenn ihr gut aufgepasst habt, könnt ihr folgende Fragen spielend leicht 

beantworten:

1. Welches Werkzeug will Paolo von Ohmbachus?

o Hammer  o Maulschlüssel  o Rohrzange 

Was findet Fritz Claus ganz am Anfang in seiner Bibel?

o Spaghetti  o Bücherwurm  o gepresste Pflanzen 

Welches Buch findet Fritz Claus statt seiner Bibel auf der Kanzel? 

o Heitchens Kochbuch     o Harry Potter  o Der Herr der Ringe

Welche Nebenwirkungen hat das Wahrheitselixier bei Riesen? 

o Wachstum  o lila Warzen und Schrumpfung  o Blindheit 

Wessen Stall wird feierlich eingeweiht? 

o Des Einhorns o vom gestiefelten Kater o vom bösen Wolf

Wie heißt der neue Beste Freund des Zwergs? 

o Nemo  o Pumuckl  o Kohlebeiß  

Wie heißt Willis Onkel? 

o Paul  o Pius  o Brigitte

Was für ein Wesen ist die „Klä Krott“?

o Mensch/Schlange  o Mensch/Ziege  o Mensch/Unke

Wer hat Willis Schuhe gemacht?

o Puma  o Adidas o Sketchers

Viel Spaß beim Rätseln! (Lösungen auf Seite 11 unten)



Finde die Unterschiede.

Die Klä Krott hat den Märchenwald verzaubert und 6 Fehler eingebaut. 

Kannst du sie finden?



Lösungen zu Seite 8:

1. Maulschlüssel / 2. gepresste Pflanzen / 3. Heitchens Kochbuch / 4. lila Warzen und 

Schrumpfung / 5. Vom gestiefelten Kater / 6. Kohlebeiß / 7. Paul / 8. Adidas

Lösungen zum Suchbild:

Der Baum links hat einen Hut auf / Der vorderste Hase hat ein Ohr verloren / Ein Zwerg hat 

plötzlich eine grüne statt eine rote Mütze / Die spinne sieht etwas freundlicher aus ;-) / Die 

Hose des einen Zwerg´s ist plötzlich wieder ganz / Ein Fliegenpilz hat seine Punkte verloren.
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